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Карточка практики 

 

Название Реализация механики инкрементных игр 

Тип проекта Инициативный 

Исполнители Студенты и преподаватели 

Срок реализации Июнь 

 

Использованные программные средства 

 

Наименование ПО Реквизиты/ условия использования 

Microsoft Windows 

Professional 7 

Лицензионный сертификат № 

46243844 от 09.12.2009 

Open Office, Яндекс 

Документы 

Свободно-распространяемое 

Unity Свободно-распространяемое 

 

Реализуемые компетенции 

 

Способен понимать принципы работы современных информационных 

технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, 

и использовать их при решении задач профессиональной деятельности 

Способен создавать и поддерживать в повседневной жизни и в 

профессиональной деятельности безопасные условия жизнедеятельности для 

сохранения природной среды, обеспечения устойчивого развития общества, в 

том числе при угрозе и возникновении чрезвычайных ситуаций и военных 

конфликтов 
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Задачи в рамках проекта 

 

- Определение требований и целей проекта. 

- Анализ существующих решений и конкурентов. 

- Разработка архитектуры системы. 

- Создание прототипа. 

- Тестирование прототипа. 

- Исправление ошибок и оптимизация производительности. 

- Планирование и реализация обновлений и улучшений. 

 

Участники проекта 

 

 ФИО студента Группа 

1. Усынин Макар Валерьевич 4ВТм-1 

2. Спиридонов Серафим Дмитриевич 3ИТб-1 

 


