
Аннотация дисциплины 
 

Наименование 

дисциплины 
«Компьютерное проектирование» 

Формируемые   

компетенции 

(части 

компетенций) 

ПК-1 

Задачи  

дисциплины 

- овладеть навыками создания профессионально–ориентированных 

компьютерных геометрических моделей, в том числе архитектурно-

строительных чертежей, 

- освоить технологии компьютерного проектирования, 

- привить навыки использования компьютерных технологий при 

проектировании предметов и объектов окружающей среды, 

- дать представление о современной компьютерной графике, ее 

возможностях, 

- изучить возможности графических пакетов CorelDRAW Graphics 

Suite X6, Adobe CS6 Production Premium 6 и получить необходимые 

знания и навыки работы с двумерными и трехмерными объектами 

Основные  

разделы / темы 

дисциплины 

Раздел 1 Компьютерное проектирование общеобразовательной 

школы с организацией средового пространства: Тема 1. Вводное 

ознакомление с компьютерными программами, выдача задания, 

ознакомление со специальное литературой, Тема 2. Построение 

конструкций здания: стен и перекрытий. Выполнение построения 

различными способами. Компьютерное черчение, перевод чертежей 

в макет проекта, Тема 3. Вставка элементов здания: окно, лестница, 

проемы в стене, двери, использование элемента «Объект», Тема 4. 

Выполнение простой 3d визуализации в 3d окне. Построение в в 3d 

окне, его принципы и способы, Тема 5. Продолжение выполнения 3d 

визуализации с использованием различных систем рендеринга. 

Выбор подходящей системы для подачи проекта, Тема 6. 

Выполнение компоновки чертежей и фотоизображений рендера в 

макете программы, Тема 7. Выполнение компоновки чертежей и 

фото изображений рендера. Заключительный этап, Контрольная 

работа, Самостоятельный поиск материалов по дисциплине 

Раздел 2 Проектирование многоэтажного жилого дома с 

организацией дворового пространства: Тема 1. Вводное 

ознакомление с компьютерными программами, выдача задания, 

ознакомление со специальное литературой, Тема 2. Построение 

конструкций здания: стен и перекрытий. Выполнение построения 

различными способами. Компьютерное черчение, перевод чертежей 

в макет проекта, Тема 3. Вставка элементов здания: двери, 

использование элемента «Объект», Тема 4. Выполнение простой 3d 

визуализации в 3-d окне. Построение в 3d окне, его принципы и 

способы, Тема 5. Продолжение выполнения 3d визуали-зации с 

использованием различных систем рендеринга. Выбор подходящей 

системы для подачи проекта, Тема 6. Выполнение компоновки 

чертежей и фотоизображений рендера в макете программы, Тема 7. 
Выполнение компоновки чертежей и фото изображений рендера. 

Заключительный этап, Контрольная работа, Самостоятельный поиск 

материалов по дисциплине 

Раздел 3 Компьютерное проектирование микрорайона с 



организацией общественного пространства: Тема 1. Вводное 

ознакомление с компьютерными программами, выдача задания, 

ознакомление со специальное литературой, Тема 2. Построение 

объемов сооружений: стен и перекрытий. Выполнение построения 

различными способами. Компьютерное черчение, перевод чертежей 

в макет проекта, Тема 3. Вставка элементов здания и предметной 

среды: окно, лестница, проемы в стене, двери, дерево, скамья, 

фонарь, использование элемента «Объект», Тема 4. Выполнение 

простой 3d визуализации в 3-d окне. Построение в 3d окне, его 

принципы и способы, Тема 5. Продолжение выполнения 3d 

визуализации с использованием различных систем рендеринга. 

Выбор подходящей системы для подачи проекта, Тема 6. 

Выполнение компоновки чертежей и фотоизображений рендера в 

макете программы, Тема 7. Выполнение компоновки чертежей и 

фото изображений рендера. Заключительный этап, Контрольная 

работа, Самостоятельный поиск материалов по дисциплине 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Зачет с оценкой(2), Зачет 

 

Очная форма обучения 
 

Общая 

трудоемкость  

дисциплины 

 

12  зач. ед., 432 акад. час. 

Семестр 

Аудиторная нагрузка, час. 

СРС, ч ИКР, ч 

Промеж

уточная 

аттестац

ия, ч 
Лекции 

Пр. 

занятия 

Лаб. 

работы 

7,8,9 - - 76 356 0 - 

 

 

 

  


